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Resumo: A oficina prop8e a construcdo e contextualiza a utilizacdo de jogos matematicos no
cotidiano escolar. Tem como principal objetivo discutir a importancia destes jogos engquanto
ferramenta de aprendizagem visando um ensino equitativo para todos os estudantes na educagéo
basica. Além disso a oficina aborda o desenvolvimento integral do sujeito a luz das teorias de
Vygotsky e Wallon e discute a educagao inclusiva como um compromisso ético e politico tendo
como base os estudos de Debora Diniz e Maria Teresa Egler Mantoan.
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INTRODUCAO

A educagdo inclusiva tem sido, nos ultimos anos, um dos maiores desafios da
educacdo contemporanea. Sendo assim € preciso superar formas antigas de ensino que
pressupdem praticas tradicionais que muitas vezes tornam o conhecimento inacessivel e
adotar estratégias que democratizem acesso aos conceitos trabalhados. Sob este viés
Maria Teresa Egler Mantoan afirma que “incluir é nfo deixar ninguém fora da escola
comum, desde 0 comego” (MANTOAN 2003, p.24) reforgando assim a importancia de
préaticas pensadas para a participacdo real e com autonomia, de todos os estudantes

independente de suas caracteristicas.

Considerando que a aprendizagem ludica favorece o processo de ensino-
aprendizagem, uma vez que respeita ritmos e tempos diferentes de aprender, possibilita
outras maneiras de acessar 0s conhecimentos e valoriza diversas habilidades dos sujeitos
embricados nas vivéncias, 0s jogos sd0 uma importante  ferramenta para o
desenvolvimento integral dos estudantes, pois conforme afirma Kishimoto “ E preciso
gue a experiéncia no ambito dos conceitos abstratos seja a sintese aprofundada das
experiéncias e dos conhecimentos , como fruto da imersdo na realidade e ndo de uma
verbalizagdo destituida de significagao” ( KISHIMOTO, 2011, P. 50).
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Ainda sobre a importancia da aprendizagem lddica é possivel afirmara que ela
permite uma mediacdo centrada no sujeito e que valoriza as interacfes sociais e a
aplicacdo real de conhecimentos, e conforme Vygotsky afirma “O aprendizado
adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pde em movimento
varios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de
acontecer. (VYGOTSKY 1991, P.101).

1- Jogos Matematicos enquanto recursos didaticos acessiveis no processo de
ensino-aprendizagem.

A declaragdo Universal dos Direitos das Criangas traz em um de seus
noves principios a seguinte afirmacdo “A crianca tera ampla oportunidade para
brincar e divertir-se visando os propdsitos mesmos da sua educacao, a sociedade
e as autoridades publicas se esforcardo para promover o exercicio deste direito”
(ONU, 1959). Os jogos matematicos vao ao encontro de tal necessidade além
disso destacam-se por sua flexibilidade e potencial de adaptacao, o que favorece
a participacéo de todos.

Kishimoto (2011) a respeito da importancia dos jogos no ensino da
matematica afirma que “o jogo na educacdo matematica parece justificar-se ao
introduzir uma linguagem matematica que pouco a pouco sera incorporada aos
conceitos matematicos formais, ao desenvolver a capacidade de lidar com
informacdes e ao criar significados para conceitos matematicos e estudo de novos
conteudos”.

Além disso os jogos favorecem aspectos importantes para aquisicdo de
novos conhecimentos e a investigacdo e experimentacdo de conhecimentos ja
adquiridos, por serem visuais, concretos e estruturados fomentando em sua
maioria organizacao e interacdo entre os pares. De acordo com Mantoan (2003) a
inclusdo implica a transformacdo de praticas pedagOgicas para atender a
diversidade e ndo a adaptacdo do aluno a um modelo rigido.

A prética com jogos permitira, entdo, ao educador lancar méo de diferentes
estratégias para chegar a um denominador comum junto a sua turma, valorizando
a ludicidade e estimulando nos estudantes o desenvolvimento das capacidades de
resolucéo de problemas. Além disso permitira que a turma acesse 0s conceitos de
forma concreta e contextualizada, favorecendo assim, processos cognitivos como
0 pensamento abstrato e espacial, memoria de trabalho, atencdo e concentracéo,
tomada de decisdo entre outros conceitos que serdo fundamentais para o

desenvolvimento integral destes sujeitos.
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Kishimoto (2011) chama atencdo para a importancia de os educadores
perceberem o processo de construcao de conhecimento de seus estudantes baseado
no conceito de modalidade de aprendizagem de Alicia Fernandez e afirma que
“Este processo € fundamental, porque ndo € s6 o objeto do conhecimento e do
saber que esta sendo construido, mas também a modalidade de aprendizagem do
aluno.” E sobre a importancia da modalidade de aprendizagem em relagdo a
construgéo de saberes o autor salienta que:

“A modalidade de aprendizagem revela a forma e o contetdo do
processo de estruturacdo da aprendizagem do sujeito, trazendo em seu
bojo a criacdo do material pedagégico como um objeto resultante do
processo de ensino-aprendizagem. Diferentemente do modelo de
aprendizagem geral e universalista, a modalidade de aprendizagem é
sempre singular e especifica. O material pedagdgico ou objeto
pedagdgico construido interiormente pelo aluno é sempre Unico. E
atraves da modalidade de aprendizagem do sujeito que podemos
conhecer como o material introduzido pelo professor foi captado e quais
as necessidades especificas do aluno.” (KISHIMOTO 2011, P. 141,
142).

Ainda sobre a importancia de considerarmos a individualidade nos processos de
aprendizagem de cada sujeito e a presenca dos estudantes com deficiéncia no ensino
regular Debora Diniz (2012) relembra que ““a lesdo ndo define a pessoa, o0 que define a

sdo as barreiras sociais que restringem a participagdo”. Entdo ao
considerarmos as modalidades de aprendizagem estamos valorizando o sujeito e
permitindo que seu modo de ser e estar no mundo faca parte do processo junto aos

demais.

MATERIAIS E METODOS

Para a realizacdo da oficina foram selecionados 10 jogos, sendo que 5 serdo construidos
em grupo pelos participantes e 5 serdo apenas apresentados ao grupo por meio de

imagens.
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A selecdo dos jogos considerou a pratica de alguns conceitos como: espacialidade,

percepcao visual, raciocinio l6gico, memdria, contagem e adi¢éo e subtracéo.

Os jogos que serdo apresentados por meio de imagem sdo:

Corrida das cores
Obijetivo: Percorrer as casas do tabuleiro até o final

Conceitos trabalhados: Atencédo, concentracédo, percepcao visual e contagem.

Quebra cabeca de encaixe
Obijetivo: Encaixar 0s objetos no espaco correspondente

Conceitos trabalhados: espacialidade, percepcéo visual, formas e cores.

Domino de retalhos
Objetivo: Colocar todas as pecas na mesa

Conceitos trabalhados: percepcdo tatil e discriminacéo visual.

Jogo do ninho
Objetivo: formar as sequéncias das cores apresentadas nas cartelas

Conceitos trabalhados: Memoria, atencao e sequenciamento.

Bingo de figuras e relevos
Objetivo: Preencher as casas em uma cartela de acordo com o sorteio.

Conceitos trabalhados: discriminacéo de figuras e formas, organizagao espacial.
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Estes jogos trabalham conceitos basicos que serdo necessarios para a aquisicao de
conceitos mais complexos para resolucdo de problemas, e elaboracdo de célculos, por

exemplo.

Os jogos que serdo construidos na oficina sao:

Jogo do quarteto

Objetivo: Colocar as quatro pecas iguais em linha, coluna ou diagonal
Conceitos trabalhados: espacialidade e raciocinio légico.

Batalha 1

Objetivo: Conseguir o maior nimero de cartdes realizando os calculos.

Conceitos trabalhados: Raciocinio l6gico e soma.

De olho no lance
Obijetivo: Realizar os calculos mentais e ficar por ultimo no jogo

Conceitos trabalhados: calculo mental e soma

Feras da subtragdo relampago
Objetivo: Acertar a maior quantidade de resultados

Conceitos trabalhados: subtracdo

Batalha 2
Obijetivo: Conseguir o maior numero de cartdes realizando os calculos

Conceitos trabalhados: célculo mental e subtracéo.

Todos os jogos podem ser realizados em dupla ou em grupos a depender da
intencdo do professor e do envolvimento da turma, além disso eles ainda permitem
algumas adequacdes no que diz respeito a tempo de resolucao e oferta de materiais que
podem compor com a dinamica do jogo de maneira evolutiva, iniciar as propostas com
maior nimero de materiais concretos e aos poucos diminuindo esta oferta tornando o jogo

mais ou menos desafiador.

CONSIDERACOES FINAIS
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A oficina pretende discutir possibilidades de apresentacéo e desenvolvimento de
conceitos matematicos lancando méo de jogos para fomentar a participacdo equitativa
de todos os estudantes.

A escolha pela construgéo de alguns jogos com os participantes, pretende
ampliar repertorio ao longo da formacéo inicial deles, visando maior dominio de
conhecimento e formas diversificadas de desenvolver conceitos junto a seus futuros
estudantes, fomentando assim a discussao acerca do que seja ser professor na atualidade

e quais suas atribui¢des frente ao aumento constante da diversidade em sala de aula.
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