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Resumo
Este trabalho apresenta um relato de experiéncia sobre a utilizagdo do software educacional

Polypad como recurso digital para a exploragdo de poliedros em uma turma do 2° ano do Ensino
Médio, em uma escola ptblica em Fortaleza. A proposta teve como objetivo favorecer a
compreensdo das caracteristicas dos poliedros por meio da manipulacdo de representagdes
geométricas virtuais, estimulando a visualizagdo espacial e a investigagdo matematica. A
atividade foi desenvolvida em ambiente de laboratério de informatica, no qual os estudantes
foram divididos em grupos de até 3 componentes e orientados a explorar diferentes solidos
geométricos disponiveis na plataforma, observando elementos como faces, arestas e vértices,
bem como relagdes existentes entre essas caracteristicas. A metodologia adotada baseou-se em
uma abordagem investigativa, em que os alunos puderam manipular, construir ¢ analisar
diferentes modelos geométricos, registrando suas observagdes e discutindo os resultados
coletivamente. Como resultados, observou-se maior engajamento dos estudantes ¢ avangos na
compreensdo das propriedades dos poliedros, especialmente no reconhecimento de suas
estruturas e na relacdo entre seus elementos. Conclui-se que o uso de tecnologias digitais
interativas pode contribuir significativamente para o ensino de geometria espacial, tornando o
processo de aprendizagem mais dindmico, visual e significativo.

Palavras-chave: Poliedros; Tecnologias digitais; Ensino de Matematica; Geometria espacial;
Polypad.

1. INTRODUCAO

O ensino de geometria espacial no Ensino Médio, frequentemente, apresenta
desafios relacionados a visualizagdo e a compreensao das estruturas tridimensionais.
Muitos estudantes encontram dificuldades em interpretar representagdes planas de
objetos tridimensionais, e muitas vezes tem dificuldades na representacdes
bidimensionais (figuras planas), o que pode dificultar a compreensdo de conceitos
relacionados aos solidos geométricos. Assim, as tecnologias digitais sdo importantes

ferramentas para que tais representacdes sejam mais entendidas.
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Nesse contexto, o uso de tecnologias digitais tem se mostrado uma estratégia
relevante para favorecer processos de ensino e de aprendizagem mais interativos e
significativos. Ferramentas digitais que permitem a manipulag¢do de objetos geométricos
possibilitam aos estudantes explorar conceitos de forma mais dinamica, contribuindo

para o desenvolvimento da visualizagdo espacial e da investigacdo matematica.

Apds a implementacdo da Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil,
2018), que estabelece a inclusdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicagao (TDICs) no curriculo da educagdo brasileira, diversas acdes tém sido
desenvolvidas e analisadas com o objetivo de integrar as tecnologias digitais ao
contexto escolar. Essas iniciativas vao desde o uso de softwares voltados para a
aprendizagem de contetdos especificos até propostas mais abrangentes, como a adog¢ao
de ambientes digitais de aprendizagem, rompendo com modelos tradicionais de ensino,
reorganizando a dindmica das aulas e ampliando as possibilidades de atividades

oferecidas aos estudantes.

Desse modo, Silva e Barreto (2019) afirmam que a contribuicao das tecnologias
digitais na educagdo ¢ uma forma diferente de promover o ensino, uma vez que elas - as
tecnologias digitais - sdo recursos que ampliam e aprofundam o saber. Percebemos,
portanto, que o uso das tecnologias digitais possibilitam a melhoria da aprendizagem e
a busca de inovagdes no campo educacional, ajudando a aumentar o interesse € o

desempenho dos alunos.

Outro autor que fala a respeito ¢ Petris (2016), ao declarar que as tecnologias
digitais vém modificando profundamente as formas de interacao, tornando-as cada vez
mais rapidas e imediatas. Diante desse cenario, torna-se necessario que a formacao
docente esteja voltada para essa nova realidade, promovendo a integragdo desses
recursos a pratica pedagogica, especialmente porque grande parte dos estudantes, tanto
da educacdo basica quanto do ensino superior, ja estd inserida desde cedo na cultura
digital.

A cultura digital estd presente no cotidiano da maioria das
pessoas. Sendo assim, temos que aceitd-la e inseri-la no contexto
escolar, pois os alunos ndo querem e ndo podem mais estar num
contexto escolar como era had alguns anos. Ensinar com o
quadro, livro e caderno nao ¢ mais suficiente. E assim, precisamos

inserir as novas tecnologias, caso contrario, a escola ficard defasada e
‘antiquada’ diante da cultura digital (Petris, 2016, p. 9).
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Nessa perspectiva, o uso de softwares, de aplicativos e de jogos digitais
aplicados ao ensino da Matemadtica integra e posiciona uma das competéncias gerais da
Educacao Basica proposta pela BNCC, tendo em vista que a mediacao da aprendizagem
por meio desses recursos tecnoldgicos potencializa as interagdes sociais, promove o
exercicio da cidadania e contribui para a constru¢ao do conhecimento, favorecendo o

desenvolvimento de diversas competéncias. Desse modo,

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar ¢ disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(Brasil, 2018, p. 9).

Assim, a escola contemporanea precisa acompanhar as transformagdes da
sociedade, incorporando de maneira eficaz e significativa as novas tecnologias ao
processo de ensino. Nesse contexto, torna-se essencial promover a participagdo ativa
dos alunos na constru¢do do conhecimento, considerando que o cotidiano esta cada vez
mais marcado pela presenca das TDICs. Logo, o uso de softwares, de plataformas
digitais e de aplicativos aliado a metodologias mediadas por recursos tecnologicos pode
contribuir para reduzir dificuldades em determinados conteudos matematicos,

possibilitando a constru¢ao de conhecimentos mais contextualizados.

Destarte, o estudante atual ndo se satisfaz mais com uma aprendizagem passiva
baseada apenas na recepcdo de informacdes. Ao contrario, ele demanda praticas
interativas que favoregam a participacdo e¢ a colaboragdo. Dessa forma, o uso de
plataformas digitais interativas surge como uma estratégia inovadora para despertar o
interesse dos alunos pelos conteudos trabalhados. Assim, o grande desafio consiste em
desenvolver praticas pedagdgicas que dialoguem com a realidade dos estudantes,
promovendo a contextualizagao e atribuindo sentido ao que ¢ aprendido, de modo que

esse conhecimento possa ser aplicado em situagdes concretas do dia a dia.

J& Thomas, Trevisan e Ignacio (2025) falam, particularmente, que ferramentas
digitais como o Polypad podem transformar significativamente a experiéncia da aula de
Matematica, ampliando as possibilidades de visualiza¢do e interacdo dos alunos com os

conteudos.
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Entendemos como Polypad uma plataforma digital que disponibiliza
manipulativos virtuais voltados ao ensino da matematica,no caso especifico desse relato
no ensino da geometria. O ambiente permite que os usudrios explorem diferentes
representacdes matematicas, incluindo figuras planas e sélidos geométricos,

favorecendo a experimentagdo e a constru¢ao de conhecimentos por meio da interagao.

Diante disso, este trabalho tem como objetivo relatar uma experiéncia
pedagogica desenvolvida com estudantes do 2° ano do Ensino Médio, em uma escola
publica em Fortaleza - Ceara, na qual o Polypad foi utilizado como recurso didatico

para a exploracdo e para a compreensao dos poliedros.

2. DESENVOLVIMENTO DA EXPERIENCIA

A atividade foi realizada com uma turma do 2° ano do Ensino Médio, em uma
escola publica em Fortaleza - Ceard, durante as aulas de matematica, no momento em
que o conteudo de geometria espacial estava sendo abordado. A proposta buscou
integrar o uso de tecnologias digitais ao processo de ensino, proporcionando aos

estudantes uma experiéncia de aprendizagem mais interativa.

Para Santos e Nicot (2020, p. 108), interatividade ¢ a relagao “[...] entre os
sujeitos da aprendizagem juntamente a interatividade por meios das ferramentas
tecnologicas que ird de fato ocorrer a constru¢do do conhecimento”. Com isso,
destacamos que a aprendizagem ndo ocorre de forma isolada, mas sim por meio da
interacdo entre os sujeitos envolvidos no processo educativo, professores e alunos,

potencializada pelo uso de ferramentas tecnologicas.

Nesse sentido, quando os alunos interagem ativamente com conteudos, com
colegas e com professores por meio de plataformas digitais, eles deixam de assumir

uma postura passiva e tornam-se protagonistas do proprio aprendizado.

Sobre a atividade foi realizada uma breve introdu¢do sobre os poliedros,
abordando conceitos fundamentais como faces, arestas e vértices, bem como a
classificacdo desses solidos geométricos. Em seguida, os estudantes foram orientados a
acessar a plataforma Polypad, divididos em grupos de até¢ 3 componentes para cada
computador e a explorar os manipulativos virtuais disponiveis relacionados a geometria

espacial.
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Durante a atividade, os alunos puderam manipular diferentes modelos de
poliedros, observando suas caracteristicas estruturais. Entre as tarefas propostas estavam
a identificacdo do numero de faces, arestas ¢ vértices de determinados solidos, a

comparagdo entre diferentes poliedros e a analise de suas propriedades geométricas.

Além da observagdo dos solidos prontos, os estudantes também foram
incentivados a montar ¢ a reorganizar representacdes geométricas, explorando a
composi¢do e a decomposi¢do de estruturas tridimensionais. Essa abordagem permitiu
que os alunos estabelecessem relagdes entre as caracteristicas dos poliedros e

desenvolvessem estratégias proprias para compreender suas propriedades.

Durante a realizacdo das atividades, o professor atuou como mediador do
processo, orientando as exploragdes realizadas pelos estudantes e incentivando a

discussdo coletiva sobre as observagdes feitas no ambiente digital.

2.1 Observacdes sobre a aprendizagem dos estudantes

Ao longo da atividade, foi possivel observar um alto nivel de engajamento por
parte dos estudantes, especialmente devido ao carater interativo da ferramenta digital
utilizada. A possibilidade de manipular os objetos geométricos contribuiu para que os

alunos visualizassem com maior clareza as estruturas tridimensionais.

Outro aspecto relevante observado foi o desenvolvimento da capacidade de
analise e comparacao entre diferentes poliedros. Ao explorar os modelos disponiveis na
plataforma, os estudantes passaram a identificar padrdes e relagdes entre os elementos

que compoem esses solidos.

3. CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia relatada evidenciou o potencial das tecnologias digitais como
ferramentas de apoio ao ensino de matematica, especialmente no estudo da geometria
espacial. O uso do Polypad permitiu que os estudantes explorassem os poliedros de
forma mais visual, mais dindmica e mais interativa, favorecendo a compreensdo de
conceitos que muitas vezes sdo abstratos quando apresentados apenas por meio de

representacdes estaticas.
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Além de facilitar a visualizacdo das estruturas tridimensionais, a ferramenta
também contribuiu para o desenvolvimento de uma postura investigativa por parte dos
estudantes, que puderam explorar, testar e discutir diferentes possibilidades durante a

atividade.

Dessa forma, considera-se que a integracdo de recursos digitais ao ensino de
matematica pode ampliar as possibilidades pedagodgicas e tornar o processo de
aprendizagem mais significativo. A utilizagdo de ambientes interativos como o Polypad
mostra-se, portanto, uma estratégia promissora para o ensino de conteudos de geometria

espacial no Ensino Médio.
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