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Resumo

Neste trabalho aborda-se o relato da utilizacao de jogos como ferramentas para os processos de
ensino e de aprendizagem de Matematica na Educacao Infantil. As atividades foram aplicadas
numa escola publica municipal da cidade de Guarulhos para uma turma da Educagdo Infantil
com estudantes de 5 anos. Foi possivel estabelecer que os jogos e brincadeiras propostas
auxiliaram na compreensao dos numeros e suas representacdes.
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1. INTRODUCAO

Este trabalho apresenta os resultados do Projeto Integrador de Pratica Docente 3-
5 anos, do curso de pedagogia do Centro Universitario Eniac, os grupos devem organizar
e desenvolver uma atividade pedagdgica, e este grupo optou pelo ensino de Matematica.
Decidiu-se por jogos que auxiliem na aprendizagem de criancgas que estdo na Educagdo

Infantil.

A oficina Maquina de Somar foi aplicada na escola EPG Nelson de Andrade, ¢ de
grande importancia desenvolver projetos pedagogicos, onde possa direcionar a agdo em
que a crianca desenvolva, a linguagem matematica, criatividade, expressao, raciocinio, a

concentragdo, comunicagao, construir pensamentos, argumentagdo (BNCC, 2018).

De acordo com Vygotsky (1984), a atividade ludica desempenha um papel crucial
na evolucdo da crianga e ¢ essencial para o processo de ensino e aprendizagem. Ele
argumenta que ¢ através dela que a crianga constrdi seu conhecimento, sendo influenciada
pelo ambiente social em que estéd inserida, o qual ¢ moldado pelas interagdes durante a

brincadeira.

A aprendizagem de Matematica na Educa¢ao Infantil ¢ de suma importancia, pois
ajuda a crianca a desenvolver multiplas habilidades, a fim de que, seja capaz nio s6 de
resolver operagcdes matematicas nos proximos anos escolares, mas também terd

autonomia para resolver problemas do dia a dia.
2. OBJETIVOS

Elaborar e por em pratica um plano de aula com base em atividades ludicas para

melhorar a compreensao de conceitos matematicos importantes na Educagdo Infantil.
2.1 Objetivos especificos

e Contribuir com o processo de aprendizagem Matematica das criancas;

e Contribuir no desenvolvimento do raciocinio logico e concentragao;

e Desenvolver a argumentagdo da crianga por meio de questionamentos sobre os

resultados;

e Estimular a capacidade de resolver problemas.
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3. METODOLOGIA

O projeto ¢ baseado em pesquisas bibliograficas e propostas de atividades
baseados nos conhecimentos adquiridos no médulo Pratica Docente 3-5 anos, € com
abordagem qualitativa, exploratdria e pesquisa de campo, buscando destacar a

importancia da Matematica nos primeiros anos escolares.

A pesquisa exploratoria, ¢ a fase inicial, e que tem como objetivo adquirir mais
informagdes sobre o tema de estudo, e entender melhor a causa ou encontrar outro sentido
para o assunto, ou seja, tem flexibilidade, possibilitando varios pontos de vista ao tema

pesquisado (Prodanov e Freitas, 2013).

J& a pesquisa de campo tem o propdsito de obter informagdes ao qual o
pesquisador procura resposta, ¢ onde coleta dados e/ou registros, e esses novos eventos

podem se relacionar para o objeto de estudo (Prodanov e Freitas, 2013).
4. DESENVOLVIMENTO

Para Piaget (2010) tanto a brincadeira como o jogo sdo essenciais para contribuir
no processo de aprendizagem. Por isso, ele afirma que os programas ludicos na escola

s30 o berco obrigatério das atividades intelectuais da crianca.

O grupo escolheu desenvolver o seguinte tema na Educacdo Infantil, para assim
os educandos relacionarem a Matematica com assuntos praticos da vida didria.
Trabalhada de forma ludica, favorece uma boa assimilagdo por parte das criangas, jogos
auxiliam na formacao de atitude, como enfrentar desafios, buscar solugdes, desenvolver
criticas, criacdo de estratégias e da possibilidade de alterar as brincadeiras quando o

resultado ndo for satisfatorio.

Iniciamos um bate papo para conhecer os educandos e informa a dinamica das
atividades, apds a interacdo, foi iniciado o jogo da méquina de somar, onde uma dupla
escolhe duas cartas viradas para baixo de forma aleatoria, e em seguida coloca tampas de
garrafa de acordo com o numero indicado, essas tampas caem em um recipiente onde a

dupla faz a contagem final, para relacionar a quantidade chegando ao resultado esperado.

Para melhor compreensdo dos educandos, aplicamos outra atividade concreta
utilizando blocos de madeira, palitos e cartas de uno e a lousa, para exemplificar a

atividade proposta.
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Figura 1 — Materiais desenvolvidos

Os educandos conseguiram observar que, os nimeros podem ser representados de
formas diferentes, obteve-se uma participacao satisfatoria e conseguimos observar quais
foram os educandos que conseguiram representar os nimeros € 0s que apresentaram

dificuldade.

Alguns alunos tiveram dificuldade na méaquina de somar, e na atividade seguinte

conseguiram relacionar o nimero da carta com os palitos/blocos de madeira, outros ja

sabiam identificar os nimeros e a relacionar a quantidade, conseguindo ter

autonomia de manusear os materiais.

Figura 2 — Realizac2o da atividade pelos estudantes.

A aplicacdo das atividades foi de grande importancia, pois uma acrescentou na outra,
auxiliando para a compreensdo e aprendizagem do educando, quanto para observagdo do

professor.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Em vista dos argumentos apresentados, o grupo concluiu que as praticas
pedagogicas nessa fase da Educacdo Basica sdo as interagdes e brincadeiras, praticas nas
quais as criangas sao capazes de desenvolver e assimilar conhecimentos por meio de suas
acoes e conexdo com seus pares e adultos, favorecendo a socializagdo, desenvolvimento

e aprendizagem.

O grupo procurou incentivar eles a fazer a contagem dos nimeros em voz alta nas
duas atividades, fazendo eles perceberem que quando ha uma interagdo com Matematica

o que parecia ser dificil pode se tornar divertido.

Pode-se perceber com a realizagdo deste trabalho a importancia do olhar do
educador dentro da sala de aula, pois € na escola que comegamos a observar a dificuldade
da crianga. Precisa-se de profissionais capacitados para desenvolver a escrita,
reconhecimento dos numerais, quantidade e sequéncia, para assim trazer a ludicidade e
agregar de modo geral no conhecimento da crianga podendo desenvolver o que eles

apresentam dificuldade.
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