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Resumo

Neste trabalho ¢ apresentado um relato de experiéncia da aplicag@o de uma atividade realizada
por trés estudantes de Licenciatura em Pedagogia. Mais especificamente, foi aplicada uma
atividade utilizando o bingo da multiplicagdo para uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental
de uma escola publica de Guarulhos. Como procedimentos metodologicos, foi realizada a coleta
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de dados por meio da observacao e anotacdes em formato de diario de bordo da aplicacdo. De
maneira geral, pode-se apontar que a aplicacdo do bingo da multiplicag@o contribuiu no processo
de aprendizagem dos estudantes de maneira ludica e eficaz.

Palavras-chave: Bingo matematico; Ludicidade; Jogos; Multiplicagao.

1. INTRODUCAO

O presente trabalho busca apresentar uma atividade de bingo de multiplicagao,
desenvolvida a partir da disciplina de Projeto Integrador em Prética Docente. A aplicagao
ocorreu com uma turma de estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental e teve como
objetivo proporcionar uma experiéncia de aprendizado de maneira ludica e divertida.
Neste artigo, descreveremos em detalhes a implementagdo dessa atividade em sala de
aula, os resultados obtidos e a importancia de estratégias criativas no ensino de

Matemaética.

A aprendizagem da Matematica muitas vezes ¢ desafiadora para os estudantes,
especialmente quando se trata de conceitos como multiplicagdo. Para o pesquisador Viana
(2019), a Matematica ¢ considerada como vila por diversos estudantes ndo lidarem
prazerosamente com as disciplinas que exigem reflexdo e raciocinio, causando assim

uma rejeicao em relagdo a disciplina.

Como contraponto, a utilizagdo de estratégias criativas e envolventes podem
transformar essa experiéncia em algo mais acessivel e divertido. Nesse sentido, Lorenzato
(2006) afirma que o uso de materiais manipuléveis pode ser uma alternativa que auxilia

no processo de ensino e de aprendizagem.

Pensando nisso, o bingo de multiplicagdo surge como uma atividade ludica e
eficaz para reforgar habilidades matematicas fundamentais, enquanto mantém os alunos
engajados e motivados. Visto que, como apresentado por Reis, Oliveira e Santos (2021),
o bingo matematico pode contribuir para aprendizagem trazendo uma perspectiva

construtiva.

Ao utilizar o bingo como ferramenta de aprendizagem, os alunos sdo convidados
a participar de uma atividade que vai além das tradicionais ligdes em sala de aula. O
ambiente descontraido e competitivo do jogo estimula os alunos a aplicarem seus

conhecimentos de multiplicagdo de maneira pratica e interativa.
2. OBJETIVOS

Com este trabalho tem-se o objetivo de promover o desenvolvimento de
habilidades matematicas de forma ludica e envolvente. Ao participarem do jogo, as

criangas tém a oportunidade de praticar a tabuada de multiplicacdo de maneira divertida,
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o que contribui para fortalecer sua compreensdo dos conceitos matematicos e aprimorar
suas habilidades de calculo mental. Isso resulta em um aumento da confianca dos alunos
em relagdo as suas capacidades matematicas e promove um ambiente de aprendizado

positivo e estimulante.
2.1 Objetivos especificos
° Melhorar a memorizagdo da tabuada;

° Desenvolver habilidades de reconhecimento;

Estimular a concentragdo e atengao;
e  Reforcar a aprendizagem por meio da diversao.
3. METODOLOGIA

Para a realizacdo deste trabalho optou-se por uma abordagem qualitativa para
entender em profundidade a experiéncia dos estudantes do 6° ano e quais as contribui¢des
da atividade do bingo no aprendizado da Matematica, especialmente na compreensao da

operacgao de multiplicacao.

Para a coleta de dados foi realizado um processo de observacao das interagdes dos
estudantes do 6° ano durante as sessdes de bingo de multiplicagdo, suas reacdes e
envolvimento na atividade. Além disso, foram selecionados exclusivamente os alunos
do 6° ano para compor nossa amostra, visando representar diferentes niveis de habilidade

em Matematica e diversas experiéncias prévias com atividades lidicas de aprendizado.

Foi explicado aos estudantes os objetivos do Projeto Integrador antes de iniciar a
aplicacdo, e para a andlise foram feitas anotacdes, em forma de didrio de bordo,
para identificar padrdes de comportamento, reagdes dos alunos e niveis de engajamento

durante o bingo de multiplicagao.
4. DESENVOLVIMENTO

A atividade foi aplicada em uma escola publica da regido de Guarulhos em uma
turma do 6° ano do Ensino Fundamental, composta por 25 estudantes. As tabuadas de 2
a 9 foram escolhidas para o jogo. Ao iniciar a aplicacdo foi realizada uma breve
apresentacdo com os educandos. Em seguida, as regras do jogo foram explicadas de

maneira clara e simples, permitindo que os alunos entendessem facilmente como jogar.
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Figura 1 — Aplicagdo da atividade

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Cada aluno recebeu uma cartela de bingo com uma sele¢do de nimeros resultantes

de operacdes de multiplicacao.

Figura 2 — Desenvolvimento da atividade

Fonte: Acervo dos autores (2024)

Durante o jogo, os alunos foram incentivados a resolver mentalmente ou através
de uma folha para rascunho as multiplicagdes e marcar os resultados correspondentes nas
cartelas. As fichas foram sorteadas com multiplicagdes com os resultados
correspondentes aos numeros presentes nas cartelas dos alunos. Ganhou o aluno que

completou a cartela primeiro.
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A partir das observacdes feitas durante as sessdes de bingo de multiplicagdo,
foram interpretadas as percepg¢des dos alunos do sexto ano sobre essa atividade e como
ela impactou seu aprendizado em Matemadtica, que indicaram que o uso dos jogos
auxiliam na compreensdo dos conceitos matematicos. Além disso, pode-se destacar que
a participacdo em aula foi maior do que nas aulas que utilizam as metodologias

tradicionais de ensino.

Foi compreendido como os alunos se envolveram com o bingo de multiplicagao,
participando ativamente da aula. Esse nivel de engajamento demonstrado por eles
surpreendeu as licenciandas, que puderam perceber na pratica a eficacia da utilizagdodo
jogo nesse processo de ensino e de aprendizagem, visto que a partir dele ¢ possivel

ressignificar os conceitos matematicos ja trabalhados.

Pode-se destacar ainda que algumas falas dos alunos durante a realizagdo da
atividade indicam que além de terem gostado do jogo proposto, muitos que tinham
dificuldades conseguiram realizar as multiplicagdes com o auxilio do material elaborado.
Durante a analise feita, foi permitido identificar os aspectos positivos, no qual podemos
destacar principalmente o envolvimento deles, bem como entender como os alunos

perceberam sua eficacia no processo de aprendizagem matematica.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Com o objetivo de reforcar o conhecimento da tabuada, foi realizada uma
atividade de bingo de multiplicacdo para os alunos praticarem de maneira divertida e
interativa. Diante das andlises feitas a partir da aplicacdo da atividade, pode-se destacar
que a utilizacdo dos jogos contribuem para que o processo de ensino e aprendizagem de

Matematica se torne mais ludico e menos concentrado somente na teoria.

As falas dos estudantes ao final da atividade destacaram que além de terem
gostado da proposta, puderam aplicar seus conhecimentos e verificarem suas
dificuldades. Diante disso, os resultados da atividade realizada foram extremamente
positivos,os estudantes relataram que a atividade de bingo foi uma forma divertida de
praticar suas habilidades com o contetido proposto, expressando entusiasmo em continuar

jogando bingo de multiplicacao.

Além disso, em relagdo a atuacdo das licenciandas, pode-se apontar a importanica
do conhecimento a respeito ndo somente dos conteudos matematicos, como também dos
conhecimentos didatico-pedagodgicos necessarios para promover um processo de

aprendizagem eficaz aos estudantes.
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Para finalizar, essa abordagem ludica pode ser uma ferramenta para trabalhar e

motivar os estudantes a se tornarem mais confiantes em suas habilidades matematicas.
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